TMEC133 - PROGRAMAGCAO DE MAQUINAS-
FERRAMENTA

Programacao automatica com o software

Siemens-NX

Desenvolvimento de um pdés-processador para o torno Mazak-QTN100 com
comando Mazatrol
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L3 Executar como administrador
Siga instrucdes disponiveis em: https://www.youtube.com/watch?v=stH8FieRCRM&list=PL5 gqK3MfDmmTMarOFBv-lU1C5R7138qgk
e também em:
https://training.plm.automation.siemens.com/index.cfm

https://community.sw.siemens.com/s/article/customize-your-machine-tool-simulation-basic-6-videos



https://www.youtube.com/watch?v=stH8FieRCRM&list=PL5_qqK3MfDmmTMar0FBv-lU1C5R7138gk
https://training.plm.automation.siemens.com/index.cfm
https://community.sw.siemens.com/s/article/customize-your-machine-tool-simulation-basic-6-videos

RESUMO DO VIDEO SIEMENS
modelagem geométrica e cinematica de um centro de usinagem de 5 eixos
Adaptado para o torno Mazak com dois eixos (X,2)

1. CRIE UM MODELO NOVO (EM BRANCO - FROM MODEL)

2. VA PARA O MENU ASSEMBLY
3. INSIRA O MODELO (MONTAGEM) DA MAQUINA DE REFERENCIA (TEMPLATE) que foi previamente copiado de C:\Program Files\
Siemens\NX2306\MACH\resource\library\machinelinstalled_machines
4. ABRA O MACHINE TOOL BUILDER E DEPOIS O MACHINE TOOL NAVIGATOR
5. RENOMEI A PROPRIEDADE "NAME" COM O NOME DA MAQUINA (n&oobrigatério)
6.INSIRA A BASE DA MAQUINA: PARTE IMOVEL (botao direito - INSERT - MACHINE BASE COMPONENT)
7. INSIRAA MESA "Z" (z-table ou z-slide) - € a pega que vai mover na diregdo do eixo Z
8. INSIRA A MESA "X" (x-table ou x-slide) 'é a pe¢ga montada sobre o eixo z que move na diregdo do eixo X
9. DEFINA A MACHINE ZERO JUNCTION (origem o sistema de coordenadas da maquina (SCM) - por default ele fica no fundo da placa)
10. DEFINA O EIXO Z (os valores UPPER/LOWER limits and INITIAL devem ser definidos de acordo com as dimensdes do QTN)
fiqguei em duvida de como definir o INITIAL VALUE. No video é feita uma medicao para ver a distanica em relacédo ao SCM
11. CRIE UMA NOVA REFERENCIA (JUNCTION) (MACHINE BASE - botao direito - EDIT MACHINE COMPONENT - ADD - cria uma nova
referéncia do tipo "tool mount" - usando o CSYS do OBJETO)
essa nova referencia permitirda a rotagao da torre
12. DEFINA O EIXO PARA ROTACAO DA TORRE - de forma similar ao que foi feito para os eixos X,Z mas selecionando a opgéo
ROTARY em AXIS TYPE (ou talvez ROTARY UNLIMITED, ainda n&o tenho certeza, assim como os valores do UPPER/LOWER limits)

13. PELO VIDEO (SIEMENS) TALVEZ SEJA NECESSARIO CRIAR OS SC (junctions) PARA TODOS OS ALOJAMENTOS (slots) DA
TORRE



Ver video sobre insercao e simulacdo da maquina (SIEMENS NX10-
CAM MANUFACTURING PROCESSES - 2AXIX LATHE DESIGN)
em: https://www.youtube.com/watch?v=4x2kCNOYV E

Ou: https://www.youtube.com/watch?v=ysiqH3iKv4k&t=1307s



https://www.youtube.com/watch?v=4x2kCN0YV_E
https://www.youtube.com/watch?v=ysjqH3iKv4k&t=1307s

